Умови проведення

 міського туру обласного конкурсу учнівської молоді

з інформаційних технологій

«Комп’ютерна перлинка»

І. Загальні положення

1.1. Міський тур обласного конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнів молодшого шкільного віку шкіл, ліцеїв, навчально-виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів. Конкурс проводиться в номінаціях «Комп’ютерний вернісаж» та «Графічне програмування».

1.2. Обласний етап конкурсу буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково-технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення обласного фінального туру:  29 березня 2013 року (дата може змінитися).

1.3. Основна мета проведення конкурсу – це максимальне розкриття індивідуальних здібностей, нахилів, обдарованості дітей; формування основ інформаційної культури, яка виражається в умінні збирати, накопичувати й обробляти інформацію за допомогою комп’ютера; розвиток алгоритмічного мислення, забезпечення наступності з подальшими ланками навчання.

1.4. Основні завдання конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у позашкільних закладах;

· досягнення комп’ютерної грамотності у дітей молодшого шкільного віку;

· розвиток логічного мислення дитини;

· формування світогляду, який у майбутньому допоможе досконало оволодіти і професійно використовувати техніку;

· розвиток творчих здібностей і фантазії учнів;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді молодшого шкільного віку.

ІІ. Учасники конкурсу

У конкурсі беруть участь команди шкіл та позашкільних закладів міста, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 14 років. Вік визначається на момент проведення обласного конкурсу (29.03.2013). Делегації від району складаються з трьох осіб – двох конкурсантів та одного керівника. Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.
ІІІ. Порядок і терміни проведення конкурсу
Учасник конкурсу бере участь у кожній з номінацій. Місце конкурсанта визначається за сумою балів, яку він отримав за участь у номінаціях. 

Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій або членами журі конкурсу.

Учасники зобов’язані дотримуватись положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішення оргкомітету і журі. 

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись у приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

Час, відведений для захисту домашнього завдання – 5 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного (практичного) завдання у кожній номінації – 1 година.

Делегації або учасники, які допустили порушення умов та правил конкурсу дискваліфікуються.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Комп’ютерний вернісаж»

У номінації «Комп’ютерний вернісаж» обласний конкурс складається з двох частин.
1) Захист домашнього завдання – комп’ютерного малюнка на тему, яку вибирає сам учасник
конкурсу. Малюнок повинен бути виконаний в графічному редакторі PAINT (стандартна програма операційної системи Windows) та роздрукований на аркуші паперу формату А4 у кольорі. Після закінчення конкурсу малюнок не повертається конкурсанту, а залишається у організаторів конкурсу. Форма захисту роботи вибирається по бажанню учасника конкурсу. На захист кожного домашнього завдання відводиться не більше 5 хвилин.
Обов’язково  подання на конкурс домашнього завдання в електронному вигляді. 
2) Виконання конкурсного завдання (намалювати у графічному редакторі PAINT малюнок на тему, яку пропонують організатори конкурсу). Термін виконання роботи – 
1 година.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «Графічне програмування»
1) У номінації «Графічне програмування» конкурсне завдання виконуються основними мовами програмування (Basic, Pascal і Logo). Кожен учасник повинен відобразити за допомогою графічних операторів на екрані комп’ютера, отриманий ним (в якості конкурсного завдання),  роздрукований на папері малюнок. Мова програмування обирається по бажанню конкурсанта (якщо мова програмування інша, то мати при собі ноутбуки з потрібним програмним забезпеченням).

2) Критерії оцінювання робіт:

· точність виконання завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.
Термін виконання роботи – 1 година.
IV. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1) попередні заявки на участь у міському етапі обласного конкурсу надаються до 22.02.2013 за електронною адресою КМЦ МПДЮТ «Горицвіт»: metod_kabinet@mail.ru!
2) роздрукована заявка від району за підписом начальника відділу освіти районної у місті ради (подається  у день конкурсу - 01.03.2013);

3) диск з виконаним  домашнім завданням (обов’язково);
4) особисті документи членів делегації (копії свідоцтв про народження); 
5) можливе використання під час конкурсу власного ноутбуку (при умові блокування всіх програм та файлів, крім необхідних для роботи програм). Про таку можливість повідомити заздалегідь (до 22.02.2013) за телефоном: 50-35-43. 
Заявка

на участь у міському турі обласного конкурсу

учнівської молоді з інформаційних технологій

«Комп’ютерна перлинка»
від ____________________________________________________________

(назва району) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Мова програмування
	Навчальний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника
	Примітка (наявність при собі ноутбуку)

	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: _______________________________________________________________

                                             (прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
Місце роботи та посада____________________________________________________________

М.П.                                      Начальник відділу освіти __________________/_______________/

V. Організація роботи журі
Організація підготовки завдань конкурсу покладається на членів журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.

VІ. Визначення переможців та нагородження

Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу та нагороджуються грамотами управління освіти і науки за зайняте І, ІІ та ІІІ місце.

Переможці міського туру направляються для участі в обласному конкурсі учнівської молоді з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка».
